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Jedes Mal, wenn ich die Augen schlief3en will, seheich sie vor mir, blutliberstromt in meinen zitternden Armen haltend, ihr
Gesicht eine derart grotesk entstellte Fratze, dass kein noch so fehlgeleiteter Maskenschnitzer sich so etwas auch nur

ausdenken konnte. Sie versucht zu sprechen, doch nicht einmal einen Schmerzens- oder Schreckenschrei kann sie ausstol3en -
wie auch wenn sie kaum mehr atmen kann. I hre letzten Worte sind ein unverstandliches K euchen und ich glaube meine letzten
und bel weitem nicht geniigend angemessenen Worte an sie, kann sie nicht verstehen. Unter lautlosen Schmerzen und Qualen
erliegt siein meinen Armen einem Tod, wie er sinnloser kaum sein konnte. Dabel stand siein der Blte ihrer Jahre. All unsere
Hoffnungen und Tréaume, unsere grof3en Plane fur die Zukunft, sind zunichte. Daihre Morder allesamt tot sind, kann ich sie nicht
mehr réchen - doch was bréachte es mir auch? Durch Rache wird sie nicht wieder Iebendig. Durch nichts auf dieser Welt wird sie
wieder lebendig - oder etwa doch? Der Tod, der grofdte Feind aler Lebenden, ist bekanntlich unabwendbar unbesiegbar und vor
alen Dingen flr uns Sterbliche unbegreiflich - dies jedenfalls habeich, wie wohl ale Menschen, in meinem Leben gelernt.

Doch was, wenn das Unabwendbare manipuliert, das Unbesiegbare doch besiegt und das Unbegreifliche verstanden werden
kann, wenn ich die Mysterien des Todes erkunden kann? Auf meinen langen trostlosen Reisen, habe ich allerhand gesehen und
gehdrt, von dem Manches sich als wahr und Manches als falsch herausgestellt hat. Und nun bin ich auf dem Weg etwas zu
suchen, dass sich mdglicherweise a's falsch herausstellen kdnnte. Doch wenn an den vielen Gerlichten und Berichten, an den
unheimlichen Lagerfeuergeschichten und dem Geschwétz alter Weiber auch nur ein Funken Wahrheit steckt, dann wird ales
anders. Wenn ich ihn finde, falls esihn wahrhaft gibt und er Uber die dunklen Kréfte verfigt, die man ihm zuspricht, dann kann er
mir vielleicht helfen meine Frau zurlick zu den Lebenden zu holen - nichts wiinsche ich mir mehr und nichts anders in meinem

L eben macht mehr einen Sinn. Es wird noch eine weite Reise werden, bisich ihn finden - Nefastus, den dunklen Magier, den
Totenbeschwdrer, den Nekromanten.

»Wasist das nur fur eine furchtbare Nacht, sagte Duncan, der gerade beim Abendbrot sitzend aus dem Fenster schaute, zu sich
selbst. Nicht nur, dass es Neumond und damit absolut Dunkel war und auf3erdem in Strdmen regnete, nein, der Wind pfiff und

heulte so unertréglich, das einem Horen und Sehen verging. Das Heulen des Windes hérte sich schon beinahe wie ein gequél ter

Ruf an. ,, Ein wirklich grauenhaftes Wetter. Man kénnte fast meinen, hier sei irgendeine unheimliche, dunkle Magie am Werke."
Waéhrend er noch diesen Satz sprach, drehte sich Duncan zum &stlichen Fenster um, dort wo nicht allzu weit entfernt der alte
Friedhof lag - und der Eremit! , Ach, ich bin wohl einfach nur zu alt und schreckhaft,” sagte sich Duncan und wollte sich wieder
seinem Essen zuwenden, als es plétzlich laut an die Tur klopfte. Duncan fuhr zu Tode erschrocken auf, blieb dann aber

regungsl os stehen. Es klopfte ein zweites Mal, diesmal lauter. Wer konnte das sein, mitten in der Nacht? Wer trieb sich

Uberhaupt bei solch einem Wetter draulRen herum? Das dritte Klopfen, 16ste Duncan aus seinem Nachdenklichkeit und veranlasste
ihn zu handeln. Schnell ging er in den Nebenraum, wo er neben allerlei nitzlichen Gerdtschaften seine alte, inzwischen rostige

Axt verwahrte. Mit der Axt in der Hand ging er an die Tir, hielt noch einmal kurz inne und 6ffnete. Es war niemand zu sehen!
Obwohl Duncans Unruhe wuchs, wagte er sich ein paar Schritte hinaus in die stirmende Dunkelheit - und erblickte jemanden.
»Waswollt ihr hier?*, fragte Duncan, dessen Stimme sich bei weiten nicht so bedrohlich anhérte, wie sie es seiner Meinung nach
sollte. Die Gestalt drehte sich um und kam einen Schritt ndher, so das der seine Axt zitternd haltende alte Duncan sie sehen

konnte - und einen verwahrlosten, eher schwachlichen Mann erblickte. ,, Seid gegriifdt,” begann dieser zu sprechen, ,,ich dachte schon,
das Haus wére leer. Verzeiht bitte, dass ich euch zu so spéter Stunde und bei diesem schrecklichen Unwetter bel &stige, aber ich

bin erschopft, vollig durchnasst und hundemtide. Konntet Thr euch meiner erbarmen und mir ein Nachtquartier zur Verfiigung stellen?*
Duncan sah den Fremden @ufZerst misstrauisch an, obwohl er doch erleichtert war, dass es nur ein Mensch und keine bdsartige
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Kreatur oder sonst etwas war. ,,Ich werde euch selbstverstandlich auch bezahlen®, sagte der Fremde. ,,1ch hoffe fir euch, dass Ihr
wirklich ein Notleidender und kein Mérder, Stralenrduber oder sonst was seid”, entgegnete Duncan. ,, Ich schwére euch, dassihr kein
Leid von mir firchten misst, alter Mann. Mein Name ist Ignor und ich bin schlicht und einfach ein Reisender.” ,, Dann kommt
hinein, bevor wir uns beide noch eine Erkaltung oder sonst was holen®. Die beiden traten in Duncans Haus ein. Der alte Man bot
Ignor an, dessen durchnésste Kleidung an seinem kleinen Kamin trocknen zu lassen und holte ihm als Ersatz eine dicke
Schafsdecke. Da Duncan an diesem Abend sowieso keinen grof3en Appetit hatte, bot er Ignor etwas von seinem Essen an.

Dieser lehnte zunédchst hoflich ab, langte dann jedoch nach erneuter Aufforderung ordentlich zu. ,Mein Nameist Duncan,” stellte
sich der alte Mann vor, froh in dieser unheimlichen Nacht einen Gespréachspartner zu haben, der ihn etwas ablenkte, auch wenn

er noch immer etwas misstrauisch gegeniiber dem Fremden war. ,,1ch schnitze und verkaufe Holzfiguren.” ,, Lebt Ihr alleine hier?"
fragte Ignor, welchem das Essen aulRerordentlich gut zu schmecken schien. ,, Ja, seit meine Frau vor zehn Jahren gestorben ist.
Friher hatte ich einen grof3en Hof in der Néhe des Dorfes, doch da weder meine Kinder noch meine Frau noch am Leben sind,
habe ich ihn vor einiger Zeit verkauft und mich etwas zurtickgezogen.” Ignor schaute von seinem Teller auf und unterbrach seine
Mahlzeit. , Dann teilen wir beide das gleiche bittere Los*, sagte er traurig, ,,denn auch meine Geliebte wurde mit vor drei Jahren
genommen.” Die zwei Manner schwiegen und der unheimlich [&rmende Wind machte sich wieder bemerkbar. Da Duncan weder
Lust hatte Uber Tote und vergangenes Leid zu sprechen noch sich dieses Unwetter anzuhéren, begann er von etwas anderem zu
sprechen. ,, Ihr habt gesagt ihr seid ein Reisender. Wohin reist ihr und aus welchem Grund?* ,, Ach, ich wandere hier und dort
etwas durch die Gegend”, antwortete Ignor. ,, Was ihr nicht sagt! Und dass mitten in der Nacht, bei einem Unwetter!* ,Nun, das
Unwetter kam ziemlich unerwartet.” , Die Nacht ebenfalls?* Duncans Misstrauen wuchs wieder. ,,Ich kenne mich nicht ausin
dieser Gegend. Laut der Aussage eines Handlers, den ich getroffen habe, sollte sich hier ein Dorf auf der westlichen Seite des
Berges befinden.” Duncan l&chelte. ,, Dieser Handler scheint ein Dumkopf gewesen zu sein. Das Dorf liegt auf der 6stlichen Seite,
nicht auf der westlichen. Wenn ihr morgen dorthin wollt, musst ihr den Pfad, der zu meinem Haus fuhrt zurlickkehren und die
andere Wegbiegung nehmen. Aber naturlich konntet 1hr auch den kirzeren Pfad nehmen, der von der anderen Seite ins Dorf fihrt,
doch kédmt ihr dann am alten Friedhof vorbel.“ , Der ate Friedhof," sagte Ignor nachdenklich, , dartiber hat mir der Handler auch
erzahlt. Sagt mir, ist es wahr das dort ein dunkler Zauberkundiger leben soll, oder hat mich der Handler in dieser Sache ebenfalls
falsch informiert?* ,, Hmpf!“ Duncan machte eine abweisende Geste. ,, Uber den Eremiten, der schon seit Jahrzehnten beim Friedhof
wohnt, gibt es unzéhlige Geschichten. Er soll verbotene schwarze Kinste studieren und Umgang mit den Toten haben. Er soll

mit ihnen sprechen und sie sogar seinem Willen unterwerfen. Doch was davon wahr ist und was nicht, das kann ich euch nicht
sagen. |ch meide den alten Friedhof und die Bewohner des Dorfes machen dies fir gewohnlich auch.” Ignor, der inzwischen seine
Mahlzeit beendet hatte, schien sehr interessiert an dem, was Duncan erzéhlte. ,, Sagt mir”, fragte er, ,,ist eswahr, dass dieser dunkle
Zauberkundige schon einmal jemanden von den Toten zuriickgeholt hat?* Duncan schnaubte: ,, Was fragt Ihr mich, fragt ihn doch
selbst. Wer tot ist, ist tot, daran l&sst sich nun mal nichts andern, so sehr wir dies auch begehren. Wir sollten versuchen, die

Toten in guter Erinnerung zu behalten und ihr Andenken zu wahren und nicht die grundlegenden Gesetzte der Welt mit

dunkler Magie zu brechen! Entschuldigt bitte, dass ich so aufbrausend bin. Lasst uns von etwas anderem sprechen!. | Wisst Ihr,
sprach Duncan nach einer Welle, seinen Gast direkt in die Augen sehend, ,, folgendes solltet Ihr bedenken: Wer sich mit dem

Tod einlasst, wird nichts anderes al's den Tod selbst ernten.” Eine Weile schwiegen Beide. Der schreckliche Wind hatte aufgehort
zu heulen und auch der Regen schien nachzulassen. Schliefdlich brach Ignor das Schweigen und die etwas bedriickte Stimmung.
»Duncan, |hr sagtet, dass |hr Hol zfiguren schnitztet. Mdchtet Ihr mir einige davon zeigen?*. Der alte Mann freute sich tiber Ignors
Interesse und zeigte ihm einige seiner Figuren. Wehrendessen begannen sie Uiber alles mogliche zu reden und waren bald tief ins
Gespréch verwickelt — ein Gespréch Uiber wesentlich frohlichere Dinge als den Tod. Es war sehr spét, als sich die beiden zur Ruhe
legten. Duncan konnte Ignor zwar kein Bett, sondern nur einige alte Felle anbieten, die er fir ihn auf dem Boden ausbreitete,

doch Ignor beklagte sich nicht. Obwohl Duncan dem Fremden noch immer nicht ganz traute und sich fragte, wohin und

warum er wirklich reisen wollte, hatte ihn die Gesellschaft des Fremden gefreut. Als Duncan am néchsten Morgen erwachte,

war der Fremde weg. Auf dem Tisch lagen einige Kupfermiinzen - mehr al's genug fr die spérliche Unterkunft, fand Duncan. Als
er zum Ostlichen Fenster blickte, glaubte er jemand in der Ferne zu sehen der auf den alten Friedhof zulief. Duncan schiittelte den

Kopf. ,Duwirst nur den Tod finden, junger Narr!“, sagte er.



Dichter, undurchdringlicher Nebel Uberdeckte den alten Friedhof. Obwohl es schon Tag und die Sonne schon léngatifgegangen
war, war es schier unmdglich, auf eine Entfernung von mehr als zwei Metern irgendwas zu erkennen. Dieser uralte Ruheort der
Toten war mehr als nur ein gewohnlicher Friedhof. Obwohl ich damals noch kein Gespiir fir die magischen, dunklen Energien der
Totenwelt hatte, bemerkte ich doch, dass dieser Ort irgendetwas Unnatiirliches an sich hatte. Obwohl mich diese Tatsache auf

der einen Seite verstandlicherwei se beunruhigte, war ich doch erfreut dartiber, dass sich die Geriichte tiber den sogenannten
Nekromanten als wahr erweisen kénnten. Ohne zu wissen, wohin ich eigentlich ging, schienen mich meine FiRe auf einem
verschlungenen Pfad durch den ganzen Friedhof zu tragen. Je weiter ich kam, desto dichter und feuchter wurde der Nebel, bis

ich bald kaum mehr meine eigenen Hande erkenne konnte. Schattenhafte Umrisse der vielen halb verfallenen Grabmé er waren
Uberall undeutlich zu erkennen. Dann kamen die Stimmen. Zuerst nur einzeln und fllsternd, dann immer mehr und immer
eindringlicher aus alen Richtungen. Obwohl ich ihre Sprachen nicht verstand, glaubte ich, entsetzliches Jammern und

Wehklagen zu vernehmen. Ehe ich mich versah, war ich mitten in einem Albtraum gefangen: Die Stimmen wurden bald zu
entsetzlichen, kaum ertragbaren Schreien, bald zu héhnischem, boshaftem Geléchter. Als ob dies nicht schon schrecklich genug
ware, beschlich mich eine merkwirdige Kélte. Unruhig vor Angst zitternd, kdmpfte ich dagegen an, nicht einfach davonzurennen
oder in Panik zu verfalen. Doch der Schrecken nahm nicht ab. Ein seltsames, beklemmendes Gefiihl schien mich beinahe zu
Ubermannen und ich bildete mir ein, vom Tod selbst verfolgt zu werden. Alsich plétzlich etwas wie eine nasse Hand auf meiner
Schulter spiirte, drehte ich mich erschrocken um, doch erblickte ich nichts weiter als den undurchdringlichen Nebel. ,, Ich flrchte
die Toten nicht", sagte ich zu mir selbst. Das Geschreie und Geléchter der peinigenden Stimmen nahm zu. Gestalten ndherten
sich. ,Ich firchte die Toten nicht!“, rief ich etwas lauter und mit fester Stimme, obwohl ich am ganzen Korper zitterte und mich so
schrecklich fuhlte, wie noch niemals zuvor in meinem Leben — mit Ausnahme beim Tod meiner Geliebten vielleicht. Der
Gedanke an sie, die Tatsache, dassich dies alles einzig und alein fir sie auf mich nahm, der kleine Hoffnungsschimmer, das

mir dieser Nekromant bei meinen Zielen helfen kdnnte, verliehen mir frischen Mut. Alsich schliefdlich erkannte, dass die
Stimmen nicht abklangen und die Gestalten, welche mit unertraglich langsamer Geschwindigkeit und einem penetranten,

fauligen Geruch auf mich zu marschierten, vergammelte, eigentlich leblose Korper waren, nahm ich die letzten Reste meines
Mutes zusammen und rief laut und gebieterisch: , hinfort mit euch, Gesindel! Ich firchte die Toten nicht! Ich firchte die Toten
nicht!“. Und da erstarben, vollig unerwartet, die schrecklichen Stimmen und der Nebel verschwand wie von Zauberhand. Einzig
die untoten Gestalten waren noch da, doch blieben diese nun regungslos stehen, als ob sie auf etwas warteten. ,, 1hr habt

wahrhaft Mut, Fremder“, horte ich eine Stimme hinter mir. Alsich mich umblickte, glaubte ich, einen weiteren Toten zu sehe.
Doch der Sprechende war ein in eine schwarze K utte gekleideter Mann, wenn auch mit einem Gesicht, dass so voller Falten

war, dass man auf mindestens einhundert Jahre schétzen konnte. Langsam, doch schneller, als man es bei einem solchen Greis
vermuten wirde, ging er auf mich zu und sprach: ,, Dassihr die Toten nicht flrchtet, das glaube ich nicht. Fast wahnsinnig vor
Furcht und Schrecken misst ihr geworden sein, asich die Toten selbst gegen euch aufbrachte. Doch habt |hr bewiesen, dass |hr
diesem Schrecken die Stirn bieten konnt. Diesist gut.” ,,Seid Ihr der Nekromant?, fragte ich. ,, So nennt man mich,” antwortete er,
»ich bin Nefastus, derjenige den Ihr gesucht habt. Er sagte mir, dass jemand kommen wirde, welcher von mir die dunklen Kiinste
erlernen wolle." Dieswar wahrlich Uberraschend fur mich. ,Wer ist er?* , Das werdet |hr womdglich bald erfahren. Er hat mir erzéhlt,
dass ein Fremder kommen wirde, der einen Weg sucht, seine Geliebte aus dem Reich der Toten zuriickzuholen. Eure Bitte kann
erfullt werden, doch nur wenn Ihr euch mit den Kréften des Todes selbst einlésst, was euch auf einen dunklen Pfad fihren kann.*
Die Frage, wer dieser ,,er* wohl sein konnte, interessierte mich nun mehr den je. Die Tatsache jedoch, dass es eine Méglichkeit
gab, meinen Wunsch zu erfillen machte mich neugierig. ,, Sobald ich weiB wer , er ist,” sagteich zu dem uralten Mann, ,,hdlt mich
nichts mehr davon ab, ales zu tun was ihr verlangt, wenn Ihr mir helfen kbnnt, meine Geliebte zu den Lebenden, zu denen sie
gehdren sollte, zuriickzubringen.” , Wir werden bald zu ihm gehen. Doch zuerst muss ich euch noch eine entscheidende Frage
stellen. Sagt mir, Fremder, seid Ihr dazu bereit, jemanden zu téten, wenn es euch von ihm befohlen wird, ganz gleich wer dieses
Opfer auch sein mag.” ,, Ich bin bereit*, sprach ich nach einem kurzen Zogern, wéhrend ich mich selbst fragte, ob ich dies wirklich
waére, wenn es darauf ankame. Getotet hatte ich schon Ofters, schliefflich hatte ich viele Jahre im Krieg gekéampft. Doch jemanden
auRBerhalb einer Schlacht zu téten, jemanden, der womoglich nicht einmal etwas Verwerfliches getan hatte, das war etwas anderes.
Ein Mérder zu sein, war eine Vorstellung, die mir nicht gerade behagte. Doch in diesem Moment hétte ich wohl alles

versprochen und geschworen, um mit ihm Uber meinen Wunsch sprechen zu kénnen. Ich glaube, der alte Nekromant bemerkte



meine Zweifel, denn er sah mich auf eine sehr skeptische Weise an. Schliefdlich sagte er zu mir: ,, So folgt mir denn, Fremder!*

Nefastus Stimme hallte laut und machtvoll in der grof3en Halle der alten, verfallenen und mit Blut verunreinigten Kathedrale
wieder, die er sich vor vielen Jahren als Zuflucht gewahit hatte. Dieses Gebdude mochte - genau wie der Friedhof - einst eine
geheiligte und geweihte Stétte gewesen sein. Nun war sie ein Ort, an welchem dunkle Rituale durchgefiihrt wurden. Obwohl sich
Nefastus auf die in einer verbotenen, dunklen Sprache verfassten Beschworungsformeln konzentrierte, hatte er doch einen
Seitenblick fir den Fremden Ubrig, der auf den Namen Ignor hdrte. Er war doch etwas Uiberrascht gewesen, als ihm mitgeteilt
wurde, dass er einen Schiller erhalten sollte. War dies denn nétig? Erfillte er nicht alle Befehle, die sein dunkler Meister ihm
auftrug zu dessen volliger Zufriedenheit? Warum sollte er sein Wissen an jemand anderen weitergeben? Und wenn er schon
einen Schuler haben sollte, war dieser Fremde dann der Richtige? Immerhin hatte er sowohl seinen Spukzaubern als auch den
Toten, welche Nefastus herbei beschworen hatte, mutig getrotzt. Doch es gehérte noch mehr dazu um ein Nekromant zu

werden, als den Toten Angesicht in Angesicht gegeniiberzustehen — auch wenn dies der erste Schritt war. Wéhrend seinem
Nachsinnen achtete Nefastus nur wenig auf die Flammen der rund um den verfluchten Altar aufgestellten pechschwarzen

Kerzen, welche sich zu einer unwirklichen Gréfe auf zubédumen schienen. Genau sowenig kiimmerten ihn die dunklen Energien,
welche sich von seinem Korper aus durch die Ganze Halle ausbreiteten. Er hatte diese Beschworung schon unzédhlige Male
vollfhrt. Ignor jedoch, obwohl er sich sichtlich bemihte, sich nichts anmerken zu lassen, schien zumindest unruhig zu werden.
Als sich zunéchst langsam, dann jedoch schneller die schattenhafte, kaum von der Dunkelheit zu unterscheidende aber dennoch
unendlich bedrohlich wirkende Gestalt seines dunklen Meisters vor ihm manifestierte, wich Ignor schliefdlich einen Schritt
zuriick. Kaum hatte der Fremde sich wieder gefasst, begann eine Nefastus nur allzu bekannte Stimme, die sich wie das Stechen
tausender Nadeln anhérte, zu erklingen. ,, Wieder hast du mich gerufen, Nefastus, und wie stets erscheine ich um dir Rat zu
geben. Was ist dein Begehr, Nekromant?* Auch wenn Nefastus sich inzwischen schon lange an die Stimme seines Herrn
gewohnt hatte, verursachte sie doch jedes mal eine gewaltige Ehrfurcht, die beinahe zu Angst wurde, inihm. ,,Ich grifde euch, grof3er
Meister der Toten", sprach Nefastus, ,der Fremde, von dem Ihr gesprochen habt, ist hier!”. , Ich spiire seine Anwesenheit. [hr habt
ihn also wie befohlen zu mir gebracht! Sagt mir, Fremder, was wiinscht Ihr von einem Meister der Toten?* Alsder alte
Nekromant sich Ignor zu wandte bemerkte er, dass dieser vollig bleich geworden war und ihm kalter Angstschweil3 auf der Stirn
stand. Trotzdem lies seine Stimme nicht viel Uber seinen Schrecken erraten. ,, Ich griRe euch ... , Meister der Toten. Mein Name ist
Ignor und vor drei Jahren habe ich meine Geliebte bei einem brutalen Uberfall von Raubrittern verloren. Ihr Tod war sinnlos

und schmerzte mich seither sehr. Viele Geriichte besagen, dass hier auf dem alten Friedhof ein Nekromant Ieben sollte, der
Umgang mit den Toten habe. Er wiederum sprach, dass Ihr mich wohl schon erwarten wirdet.” Die dunkle Gestalt antwortete:

» 0 ist es. Wisse, dass die Toten meine Diener sind und mir vieles von den Lebenden kund tun. In vielen Orten hast du nach
Nefastus, dem dunklen Nekromanten, gefragt. Auch von deinem Wunsch weil3ich: Du mdchtest diejenige wieder ins Leben
zuriickrufen, die du einst geliebt hast.” ,, Ist es denn moglich?*, fragte Ignor deutlich angespannt, was Nefastus sogleich bemerkte.
Erneut erklang die schreckhafte Stimme des dunklen Herrn, die nicht von dieser Welt zu sein schien: , Einer der wenigen

Herren der Toten bin ich und so manchen Sterblichen unter dem Namen Orcus bekannt. Auch wenn ich selbst nicht oberster

Herr Gber alle Lebenden und Toten bin, so vermag ich doch Einiges. Alle einhundert Jahre ist es mir erlaubt einen der Toten zu
den Lebenden zurlickzuschicken. Dafur jedoch miissen andere geopfert werden. Eine Seele fir jedes Jahr, dass der Betreffende
schon tot ist, so lautet die Bedingung!* Nefastus schluckte. , Drei Opfer fir drei Jahre also? Wenn ich euch drei Opfer bringe,
erfullt IThr meinen Wunsch?‘. , Diesist der einzige Weg, dem auch ich mich fiigen muss. Doch werde ich mit Freuden deinen
Wunsch erfullen, wenn du mir daf i einen bescheidenen meiner Wiinsche erfiillst. Einer meiner treuen Diener sollst du werden, ein
Schiler von mir und von Nefastus. Alles Macht, welche die Sterblichen tiber die Toten auszutiben vermdgen, sollst du von
Nefastus erhalten - er wird dich griindlichst unterweisen. Dienen sollst du mir, bisich dich entlasse.” Ignor schwieg. Nefastus,
wel cher ihn nachdenklich anblickte ergriff nun das Wort: ,,1ch werde dich unterweisen so gut ich kann. Wie immer erfilleich die
Winsche von Orcus, meinem grofen Meister.” Wie so oft, wenn Nefastus sich mit seinem Herrn unterhielt, war seine Stimme
schmeichelhaft und unterwarfig. ,, Es liegt an dir, Ignor, ob du deine Frau wieder unter den Lebenden sehen willst, sprach Orcus
nun weiter, ,,denn ich erzwinge niemandem gewaltsam meinen Willen auf. Wenn du bereit bist ein Nekromant zu werde, musst
du mir bisin sieben Tagen einen Dienst zum Zeichen deiner Treue erweisen. Bringe mir das erste der drei Opfer. Tote Oswald,



den Vater des Dorfschmiedes!“

Sechs Tage sind verstrichen, seit mir dieses dunkle, unheimliche Wesen den Handel angeboten hat. Heute muss ich mich
entscheiden! Wenn ich nur wiisste, auf was ich mich dabei einlasse! Doch weder diese schwarze Gestalt noch der alte Nefastus
wollen mir mehr Uber den Dienst eines Nekromanten verraten, bisich dieses erste Opfer erbracht habe. Bin ich in der Lage,
jemanden zu ermorden? Im Krieg habe ich viele getdtet, doch ist es eine Unterschied, ob man jemanden aus Not oder im Eifer
des Gefechts totet um sein Leben und das seiner Kameraden zu retten oder ob man einfach einen Menschen ermordet! Oder
etwanicht? Tot ist tot, soviel steht fest. Ich frage mich, wer die anderen zwel Opfer sein mdgen, die danach noch erbracht
werden miissen? st Oswald jemand, der den Tod verdient? Ich beobachte ihn schon, seit ich mich nach der Begegnung mit dem
Nekromanten im Dorf niedergelassen habe. Er ist ein Einzelganger, der jeden Abend alein ein paar Bier in der Kneipe trinkt

und sich ansonsten kaum im Dorf sehen |&ésst. Er redet nur wenig.. Frither war er ein Schmied doch er hat sich auf Grund seines
Alters schon lange in ein kleines Haus am Rand des Dorfes zuriickgezogen. Sein Sohn, ein recht gespréchiger und eigentlich
ganz lustiger Geselle, hat die Schmiede schon lange tbernommen. Diesist alles was ich Gber Oswald herausfinden konnte. Ich
bin nicht in der Lage, ein Urteil Uber ihn zu fallen. Ich kenne ihn nicht. Das sollte es eigentlich einfacher machen! Jemanden
umzubringen, den man kennt, oder vielleicht sogar schétzt wére weitaus schwieriger. Aul3erdem ist er schon at. Sein Leben wiirde
ohnehin nicht mehr allzu lange dauern. Und was fangt er schon an mit seinen Tagen? Alleine in der Kneipe herumhéngen kann
kaum ein befriedigender Lebensinhalt sein. Wirde ihn Uberhaupt jemand vermissen? Nun, sein Sohn vielleicht ... Ist es Uberhaupt
richtig, jemandem das L eben zu nehmen? Dirfen wir das als Sterbliche eigentlich wagen? Kann ich mir das Recht
herausnehmen, einfach den Henker zu spielen? Meine Gedanken kreisen unaufhorlich in meinem Kopf herum ohne mich zu
einem Ergebnis zu fihren. Anstatt mir einen klaren Weg zu offenbaren, drehen sich meine Gedanken hin und her, beschéftigen
sich mit Leben und Tod, Recht und Unrecht, richtig und falsch. Es gelingt mir, mich selbst fir das fir und wieder beider

Moglichkeiten zu Gberreden. Letztendlich jedoch landen meine Gedanken immer am selben Punkt: Bel meiner Geliebten!

M ide schlenderte Oswald von der Kneipe nach Hause zuriick. Er hatte es nicht besonders eilig. Er hatte es nie besonders eilig.
Er war schon at und hatte all seine Arbeit an seinem Sohn abgegeben, welcher ihn gut versorgte und sich um ihn kiimmerte,
sowelit es seine Zeit zuliel3. Sein Sohn arbeitete hart, so wie er einst hart und lange gearbeitet hatte. Doch nun war er in einem
Alter, in dem er genug gearbeitet hatte und sich ausruhen konnte. VVon seinen alten Freunden lebten nicht mehr viele und von
den ganzen Jungspunden kannte er im Dorf nur wenige. Doch eswar in Ordnung so. Er hatte nun Zeit, Zeit um nachzudenken
und Zeit um seine Gedanken niederzuschreiben. Oswald gehdrte zu einem der Wenigen im Dorf, die Lesen und Schreiben
konnten. Jeden Tag ging er in die Kneipe um gemditlich das eine oder andere Bier zu trinken und den anderen Gésten zuzuhdren.
Jeden Abend hatte irgendjemand etwas I nteressantes zu erzahlen. Etwas, aus dem er zu Hause manchmal eine Geschichte
schrieb. Seit dieser Woche hatte er einen Fremden bemerkt, der 6fter in die Kneipe kam. Manchmal stellte er den Leuten Fragen
Uber alles mogliche. Er wirkte dabei immer zuriickhaltend und freundlich, doch Oswald glaubte, dass er hier war, um irgendetwas
herauszufinden. Der Fremde beobachtet ihn. Dies machte er natiirlich nicht allzu offensichtlich, doch offensichtlich genug fir
Oswald, um es zu bemerken. Beobachtete er ihn schlicht aus reiner Neugier? Wer mochte er wohl sein? Ob es tiber ihn wohl
auch eine Geschichte zu erzéhlen gab? Oswald beobachtet den Fremden seinerseits, jedoch ohne dass dieser es bemerkte. Er
schien die ganze Zeit Gber irgend etwas zu griibeln, mit irgendeinem Schicksal zu hadern oder Uber eine Entscheidung
nachzudenken. Ob er wohl Uber irgendetwas Kummer verspirte? Mit diesem letzten Gedanken wollte Oswald eben die Tir zu
seinem Haus 6ffnen, als eine Gestalt mit grof3er Schnelligkeit aus dem Schatten trat und sich mit einem Dolch auf ihn stiirzte.

Meine Miihen machen sich bezahlt. Als Lohn fir meine Arbeit werde ich mehr erhaten, alsich mir je erhofft hétte, ja mehr noch
asich auch nur gedacht hétte. Ich muss Orcus dienen, solange er es wiinscht, doch erhalte ich dafir nichts geringeres als die
Unsterblichkeit. Weder Krankheit, noch Alter sollen mir zu Lasten fallen, denn diesist der Bund, den der dunkle Herr mit den
Nekromanten eingeht! Nur wenn mich jemand anderer totet, erliege ich meinem Schicksal. In seiner Grof3zugigkeit, wird diese
Unsterblichkeit auch meiner Geliebten zuteil, wenn sie gewillt ist, zu den Lebenden zuriickzukehren und wenn ich ihr die
anderen zwei Opfer darbringe. Fur immer werden wir beisammen sein! Nach all dem Kummer, den ich erlitten, werdeich



unendliches Glick erfahren. Der Dienst, den ich dafur verrichten muss, ist vollig akzeptabel. Die Nekromanten sind in erster Linie
Waéchter des Friedhofs, so hatte es Nefastus mir erklért. Wir sollen daflir sorgen, dass niemand diesen Ort stort, was ohnehin
niemand wagt. Des Weiteren sind wir fir die ordnungsgemélie Bestattung der Toten zustandig. Da die Menschen aus dem Dorf in
Angst vor dem alten Friedhof und dem Nekromanten leben, haben sie schon vor langer Zeit einen neuen, kleineren Friedhof

vor ihrer Dorfkapelle errichtet. Einige jedoch haben davon gehért, dass auf dem alten Friedhof einst méchtige Krieger und
angesehen Firsten begraben wurden und glauben daher, dass ein prunkvolles Grabmal an diesem einst so heiligen Ort sich
positiv auf den Seelenfrieden der Verbliebenen auswirkt. Die Wenigsten jedoch, so berichtete mir Nefastus, nehmen an den
Begrébnisritualen teil oder wagen auch nur eine Schritt in die Nahe des Friedhofs. Sie bringen die Leiche in eéinem Sarg an das
groRRe Friedhofstor, wo sie vom Nekromanten entgegengenommen wird, welcher sich dann um ales kiimmert. So hat es auch der
Schmied getan, dessen Vater heimtiickisch von jemandem umgebracht wurde. Ich half Nefastus bei der Vollfiihrung des
Begrabnisrituals und es war mir seltsam zu Mute. Lange hatte ich mit der Entscheidung gehadert, Oswald zu téten und als die
sieben Tage schon beinahe voriber waren, habe ich alles so schnell wie mdglich ohne nachzudenken durchgezogen. Danach
habe ich jeden Gedanken an die Tat verdrangt. Doch nun steigen sie langsam wieder hervor, die Gewissenshisse. Noch zwel
weitere Menschen werde ich fur das Opfer toten miissen — und wer weil3 wie viele danach, wenn ich ein ausgebildeter Nekromant im
Dienste des dunklen Herrn bin? Zum Glick habe ich mehr als genug zu tun, um mich abzulenken. Nefastus besitzt eine grofie
Bibliothek, in welcher sowohl ein umfangreiches Wissen Uiber die verschiedensten Sachthemen von Geschichte Uber
Landeskunde bis hin zu Magie aufbewahrt wird, a's auch zahlreiche Abhandlungen Uber die Nekromantie zu finden sind. Ich
habe damit begonnen, alte, verbotene Sprachen und Schriftzeichen zu erlernen und mache dabel grof3e Fortschritte. Die
Nekromantie zieht mich langsam immer mehr in ihren Bann. Die Toten fiirchte ich inzwischen nicht mehr, daich des 6fteren mit
ihnen zu tun habe. Nefastus hat begonnen, mir beizubringen ate, leblose Leichen flir einen gewissen Zeitraum zum Leben zu
erwecken. Diese sogenannten Ghuls verfligen zwar Uber keinerlei Verstand und werden einzig durch Instinkte und den Willen
des Totenbeschworers gelenkt, doch eignen sie sich hervorragend fur allerlel Arbeiten. Bald werde ich auch lernen, mit den
Toten zu sprechen. Esist wahrhaft eine genau so makabere wie faszinierende Welt, in die ich hier eingetaucht bin. Genau so
makaber und faszinierend wie Nefastus selbst. Ich weil3 nicht, wie alt der Nekromant wohl sein mag. Dem Aussehen zu Folge
und die Tatsache beachtend, dass er durch den Bund der Nekromanten von Orcus die Unsterblichkeit erlangt hat, kénnte er &lter
sein als es ein anderer Mensch auf dieser Welt je war. Obwohl er eigentlich nicht unfreundlich ist, scheint er absolut kalt zu

sein. Gefiihlsregungen habe ich bei ihm noch nie bemerkt, weder Freude, noch Wut, noch Trauer oder Schrecken. Flrchten
scheint er sich ohnehin vor nichts, aber dies scheint nicht allzu verwunderlich, wenn man bedenkt, dass er unsterblichist und

mit den Toten verkehrt. Als Meister ist er sehr geduldig und freigiebig mit seinem geheimen Wissen - wohl weil Orcusihm
befohlen hat, mir alles beizubringen, was er weil3. Was wird wohl geschehen, wenn ich alles erlernt habe? Soll ich dann seinen
Platz einnehmen? Wird Nefastus dann von seinen Diensten entlassen? Oder dienen wir gemeinsam dem dunklen Herrn? Doch
diese Fragen sind fir den Moment nicht von Bedeutung. Wichtig ist nur, dass ich bald wieder mit meiner Geliebten zusammen
sein werde. Auf Befehl von Orcus hat Nefastus einige Ghuls zum Friedhof meiner Heimatstadt geschickt, um den Sarg meiner
Geliebten aus deren Grab zu holen und hier herzubringen. Ihr Kérper soll durch schwarze Magie erneuert werden, so dassihr
Geist dann davon Besitz ergreifen kann. Leider wird es noch eine geraume Zeit dauern, bis der Leichnam hier ist. Die Ghuls
bewegen sich nur bei Nacht und dies aul3erordentlich langsam. AuRBerdem scheuen sie die Stral3en und Ansiedlungen der

L ebenden. Aber ich kann warten. Jetzt dauert es nicht mehr lange. Morgen soll ich erfahren, wer das zweite Opfer werden soll.
Alle drei Opfer sollen Menschen aus dem Dorf oder ndheren Umgebung sein, was mir sehr zugute kommt. Ich kennein diesem
Dorf Niemanden, also kann es mir gleichglltig sein, wer auserwahlit wird.

»3Schon wieder so eine furchtbare Nacht“, sagte Duncan, der gerade an einer Holzfigur schnitzte, zu sich selbst. Eswar mal
wieder Neumond und daher stockdiister. Es regnete stark und das Gerausch des Windes glich dem Schrei eines Damons, der die
L ebenden peinigen wollte. Duncan blickte zum 6stlichen Fenster in die Richtung in der der Friedhof lag. Er fragte sich, was aus
dem Fremden geworden sein mochte, der in einer genau so dunklen, regnerischen und stiirmischen Nacht wie jetzt dieser so
unerwartet an seine Tur geklopft hatte und am néchsten Morgen genau so unerwartet verschwunden war. Duncan schnitze noch
eine Weile an seiner Holzfigur. Der alte Mann schnitzte schon seit langer Zeit die unterschiedlichsten Figuren — abstrakte



Figuren von Monstern und Unholden, Figuren von Tieren und Figuren von Menschen. Die Figur die er nun schnitzte, war fur

ihn eine ganz besondere. Sie sollte seinen jiingsten Sohn darstellen, der, wie alle seine Kinder und seine Frau, tot war. Duncan
seufzte. Wie so oft fragte er sich, warum ausgerechnet er, der doch schon alt, erschopft und gebrechlich war, noch lebte und al
seine Kinder, die doch jung und voller Tatenkraft waren, deren Leben noch vor ihnen liegen sollte und doch noch gar nicht

richtig begonnen hatte, tot waren. Lange Zeit hatte er ein schdnes, gemiitliches L eben gehabt. Seine Ernte schien vom Gliick
gesegnet zu sein und sein Hof warf genug fur ihn und seine Familie ab. Auch die Steuern waren seit der Herrschaft des neuen

K 6nigs einigermal3en menschlich, so das Duncan viele Jahre glticklich mit seiner Familie in Wohlstand |eben konnte. Duncan war
stets ein Mann gewesen, der mit wenig zufrieden war. Ruhe und Gemiditlichkeit, ein gut bestellter Boden, eine zufriedene

Familie, mehr hatte er sich nicht gewtinscht. Jahrelang wurden ihm diese Wiinsche erfillt - doch dann kam der Tod. Der schwarze
Tod, auch als Pest bekannt, hatte die Bevélkerung des Dorfes Orcus dahingerafft. Seine ganze Familie fiel dieser hollischen,
gnadenlosen Krankheit zum Opfer - nur er selbst hatte tiberlebt. Aus welchem Grund, ob dahinter irgendeine sadistische Macht
steckte, dass wusste er nicht. Er hatte den Hof, den er alleine nicht mehr fiihren konnte, verkauft und sich in eine alte,
|eerstehende Hiitte, etwas entfernt vom Dorf zurlickgezogen. Seine letzten Jahre verbrachte er hauptséchlich mit dem Schnitzen
und Verkaufen seiner Holzfiguren. Wenigstens hatte er schon alein durch den Verkauf des Hofes gentigend Geld um sich bel

den Bauern mit Essen versorgen zu kénnen. Dennoch ging er immer seltener ins Dorf. Duncan seufzte erneut. Er betrachtet

seine Figur um zu Uberlegen, was er noch verbessern konnte, als er zu der Ansicht gelangte, dass sie, genau so wie war, absolut
zufriedenstellend aussah. Mit einem stolzen Lécheln auf den Lippen betrachtete er sie noch eine Zeit lang und stellte sie dann

auf den kleinen Tisch neben seinem Bett, auf welchem auch die anderen Figuren standen, die seine verstorbene Familie
darstellten. Es klopfte. Duncan fuhr auf, beruhigte sich aber sofort wieder as er die Stimme erkannte, die er schon einmal

gehdrt hatte. ,, Duncan, bist du da? Ein durchnésster, geplagter Reisende wiinscht eine Unterkunft gegen Bezahlung.” Duncan musste
lachen. Ignor war wieder zurtickgekehrt vom alten Friedhof oder wo immer er auch gewesen sein mochte und in einer genau so
furchtbaren Nacht wie er damal's schon zu ihm kam. Er 6ffnete die Tir, diesmal vollig sorgenfrei und unbewaffnet —was ihm zum
Verhangnis wurde. Ohne das er recht wusste, was geschehen war, spiirte er einen starken Schmerz in seiner Brust und sah den
Dolch, der darin steckte. Duncan sah in Ignors von einer Kapuze leicht verdeckte Gesicht und konnte, obwohl Ignors Mimik
vollig ausdruckslos war, doch eine tiefe Traurigkeit in seinen Augen erkennen, eine Traurigkeit die weitaus grof3er war als seine
eigene. Duncan wurde schwarz vor Augen, er merkte kaum noch, dass er umfiel und seine Welt begann im Schatten zu
verschwinden. Doch noch ein letztes Mal 6ffnete er die Augen und erblickte, den Kopf zufélig in die richtige Richtung gedreht,
die Holzfiguren, welche seien Familie darstellen sollte. Mit einem zufriedenen L&cheln auf seinem Gesicht starb er.

Morgen wird mir Orcus mitteilen, wer das dritte Opfer sein soll. Schlimmer as das letzte wird es kaum werden. Ich dachte, es
lief3e mich véllig gleichglltig, wen ich téten misse. Ich hatte Duncan vergessen. Zwar habe ich den aten Mann nur einmal
getroffen, doch fand ich ihn wahrlich sehr nett und freundlich. Er war jemand, der Niemandem etwas zu Leide tun wirde, jaer
hat mich sogar aufgenommen, asich in jener stiirmische Nacht zum ersten Mal an seine Ture geklopft habe — und dabei hétte ich
ein Bandit oder ein Mérder sein kdnnen - so wie ich es bei meinem zweiten Besuch war. Duncan zu téten ist mir noch schwerer
gefalen, as Oswald. Ich habe mir eingeredet, dass ich nun nicht mehr von dem disteren Weg abweichen kann, den ich selbst
gewahlt habe. Doch diesist eine Llge. Ich kdnnte jederzeit aufhoren. Der Pakt, den ich mit Orcus eingehe, tritt erst dann in Kraft,
wenn ich mein letztes Opfer dargebracht habe und meine Geliebte wieder ins Leben zuriickgerufen wird. Trotzdem konnte oder
wollte ich nicht anders handeln - meine Geliebte geht mir tber ales. Mit Nefastus Erlaubnis habe ich Duncan auf dem aten
Friedhof begraben, direkt neben Oswalds Grab. Dieswar ein Fehler. In der letzten Nacht haben die Geister meiner beiden

Opfer mit mir gesprochen. Mit den Toten zu reden habe ich inzwischen gelernt, doch normalerweise ist es der Totenbeschworer
selbst, der den Kontakt mit einem Verstorbenen sucht. Leider ist es mir noch verwehrt mit meiner Geliebten zu sprechen. Dies
ersehneich zwar, doch bin ich bereit, das Verbot einzuhalten, da sie ja ohnehin bald bel mir sein wird. Die Geister von

Duncan und Oswald jedoch, haben von sich aus begonnen, mit mir zu sprechen, alsich vor ihrem Grab stand - ich weil3 selbst
nicht, warum ich mitten in er Nacht ihre Graber aufgesucht habe. Irgendetwas hat mich gelockt. , Téricht bist du, mit dem Tod zu
spielen”, erklang Duncans Stimme leise, wie aus einer grof3en Ferne. ,,Unrecht ist es, was du tust,” vernahm ich dann Oswald
Stimme, ,, Menschen ermordest du, die niemandem etwas getan haben nur um deinen egoistischen Wunsch zu erflllen. Der Tag



wird kommen, da du einen Preis fir deine Taten zahlen musst!“. ,, Verlasse diesen Pfad des Bdsen,” sprach nun wieder Duncan, ,,zu
viel Unheil hast du schon angerichtet, doch wie viel wirst du noch anrichten? Deinen Schmerz kann ich nur zu gut verstehen,

den auch ich habe meine letzten Jahre ohne meine Familie verbracht. Doch trotzdem solltest die Tatsachen akzeptieren, statt

Gott zu spielen. Bedenke meine Worte: Wer sich mit dem Tod einlésst, wird auch nichts anderes finden alsden Tod!* Ich wusste
nicht, was ich antworten sollte. Dies war auch nicht nétig, da die Stimmen nicht wieder erklangen. Ist dies meine letzte
Gelegenheit, umzukehren? Wenn das dritte und letzte Opfer erbracht wurde, werde ich den Pakt des Nekromanten eingehen

und fir mich und meine Geliebte, welche dann wieder auf dieser Welt wandeln wird, Unsterblichkeit erlangen. Der Preis fur

meine Winsche ist mein Gewissen. Ich stehe so kurz vor meinem Ziel! Kann ich jetzt noch umkehren? Will ich jetzt noch
umkehren? Wollteich dies jemals?

Nefastus beobachtete wie sein Schiller das Ritual der Anrufung detailgetreu erfillte. Allesin allem war er ein guter Schilkfrig,
lernbegierig und schnell von Begriff. Seine anfangliche Angst vor der Welt der Toten ist schnell einem immer grof3er werdenden
Interesse gewichen. Auch die Opfer, die er darbringen musste, schienen ihm kein untiberwindbares Problem zu sein. Doch
obwohl Nefastus eigentlich hétte zufrieden sein sollen warnte ihn irgendetwas in seinem Inneren. Ignor war zu gut. Er lernte zu
schnell. Orcus hatte ihm befohlen, seinem neuen Schiller alles beizubringen, was er wusste. Diesem Befehl musste er folgen,
unabhéangig seiner eigenen Meinung. Doch wenn sein Schiler bald alles wusste, was er wusste, wozu brauchte Orcus ihn dann
noch? Hinzu kam noch das - im Vergleich zu ihm selbst - recht junge Alter. Auch wenn Nefastus unsterblich war und nicht der
Altersschwéche erliegen konnte, nahmen seine Kréfte - wenn auch langsam - doch nach und nach ab. Méglicherwei se war es gar
nicht so gut, wenn Ignor das dritte und letzte Opfer auch noch tétete. Vielleicht wére es besser, dies zu verhindern — natirlich auf
einem Weg, der Orcus verschlossen und nicht begreiflich war. Dies war nattirlich alles andere al's einfach denn einen Herrn des
Todes konnte man nicht so einfach und leichtfertig tduschen. Trotzdem fasste Nefastus den Entschluss, dass er seinen Schiiler
Ignor daran hindern musste, seinen ndchsten Auftrag auszufiihren. Dazu musste er nur noch wissen, wer das dritte Opfer werden
sollte. Als er eben diesen Entschluss gefasst hatte, manifestierte sich der dunkle Herr - Nefastus hatte das Ritual vollig fehlerfrei
ausgefuhrt. Orcus wandte sich zuerst an Nefastus und sprach: ,, Sei gegriifdt, alter Schiler. Lange Jahre hast du mir treu gedient. Nun
wird dein Schiler bald seine letzte Priifung absolvieren und danach selbst ein Nekromant sein. Dich aber will ich belohnen. Du
brauchst mir nicht langer zu dienen!* Ehe Nefastus noch etwas sagen konnte, wandte sich Orcus an Ignor und sagte: ,,Ignor, dein
letztes Opfer, welches du unverziglich darbringen sollst, ist dein Meister, Nefastus, der Nekromant!“ ,, Was?*, war alleswas
Nefastus hervorbrachte bevor er von einer seltsamen Kugel aus schwarzer Energie getroffen wurde, welche ihn mehrere Meter
durch die Gegend schleuderte und ihm starke Schmerzen zufiihrte - Nefastus hatte keinen Augenblick gezdgert und sofort seien
Magie genutzt, um seinen Meister anzugreifen. Wahrend Nefastus sich unter Schmerzen stéhnend aufrichtete, sprach er alte,
verbotene Worte. Ein Schreien und Kreischen, noch weitaus frchterlicher und unertréglicher als alles, was Ignor bei seiner
Ankunft auf dem aten Friedhof ertragen musste! Doch Ignor hatte seine anfangliche Furcht 1angst Gberwunden und schien sich
nicht ablenken zu lassen. Er begann damit, das Feuer der vielen Ritualkerzen zu manipulieren und eine Flammen nach und

nach verschwinden zu lassen. Nefastus wusste, das sich seine Befiirchtungen a s richtig erwiesen hatte: Das Wenige Wissen,
dass er noch fur sich behalten hatte, konnte ihm im Kampf nicht helfen. Sein Schiiler aber, der jung und noch voller Leben und
Kraft war, schien all die magischen Zauberrituale mit Leichtigkeit und Schnelligkeit zu beherrschen. In seiner Verzweiflung

rief Nefastus Verbiindete herbei: Zuerst die schwarzen Raben, welche stets tiber dem alten Friedhof kreisten, dann die Ghuls,
welche sich jedoch nur langsam nédherten. Hétte er einen Schutzzauber gegen das, was sein Schiller vorbereite gesprochen, hétte
der Kampf vielleicht trotz allen noch anders ausgehen kénnen. Doch Ignor beschworte die Flammen herauf, die er den
Ritualkerzen entzogen hatte und sammelte sie zu einem lodernden Ball aus Feuer. Kleinere Flammenzungen aber lenkte er auf
die angreifenden Raben, die schnell das weite suchten. Schliefdlich bewegte er den Feuerball auf den alten Nekromanten zu,
welcher einen flammenden Tod erlitt. Die Ghuls, die Nefastus herbeigerufen hatte, betraten jetzt erst die Halle und schauten
teilnahmslos auf die verkohlten Uberreste des einstigen Nekromanten.

Nach dem Kampf gegen meinen ehemaligen Meister ergriff, der dunkle Herr, der alles mitangesehen hatte, das Wort: ,, Du hast
deine letzte Prifung erfiillt und das dritte Opfer dargebracht. Du hast dich auf3erdem stérker als dein Meister erwiesen. Von diesem



Tag an sollst du mir dienen, bisich dich aus meinen Diensten entlasse, denn du bist nun der neue Nekromant. Nur durch die
Waffen eines anderen, aber nicht durch Krankheit oder Alter wirst du sterben, den von diesem Moment bist du unsterblich!
Wisse, dass es dir nicht erlaubt ist, dich selbst umzubringen. Ich werde dich sofort wieder ins Leben zurlckrufen, wenn du das
versuchst, den bel jenen, die erst vor kurzem das Reich der Toten betreten haben, ist mir dies jederzeit erlaubt. Nun aber drehe
dich um und erblicke das, was du dir so sehr gewiinscht! Der Geist deiner Geliebten darf von ihrem erneuerten K érper Besitzt
ergreifen und dann ebenfalls Unsterblichkeit erlangen, wenn sie dies wiinscht. Dies muss jedoch innerhalb der ndchsten sieben
Stunden geschehen. Das ist meine letzte Bedingung!* Und damit verschwand seine grauenhafte Gestalt. Ich aber erblickte einen
verschwommenen Schatten und erkannte den Geist meiner Geliebten. Und in diesem kurzem Moment schien mir mein Herz

so unglaublich leicht und ich splirte ein so grof3es, nie gekanntes Gliick wie noch niemals zuvor und niemals seither in meinem
L eben. Doch dann begann sie zu sprechen: ,, Was hast du getan, Ignor? Was hast du nur getan?* ,,1ch habe dich zuriickgeholt und
werde dir ein unsterbliches Leben schenken! Ein unsterbliches Leben, zusammen mit mir, bis an das Ende dieser Welt!* , Aber
um welchen Preis.Ich weil3 alles von deinem Bund mit Orcus! Ich weil3, was du getan hast und es schmerzt mich! Vom Bdsen
besessen bist du, eéin Mdrder! Nur noch ein Schatten des bewundernswerten Mannes, der du einst warst! Zu solch einem Mann
werde ich nicht zuriickkehren! Ich bleibe bei den Toten!*
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